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Spielregeln
• Der Ball ist mit möglichst wenig 

Schlägen ins Ziel jeder Bahn zu 
spielen.

• Bei 6 erfolglosen Schlägen wird als 
Höchstpunktzahl eine 7 notiert.

• Bahnen ohne Grenzlinien werden 
nur vom Abschlag gespielt. 

• Bei Bahnen mit einer Grenzlinie gilt: 
Überwindet der Ball die Grenzlinie 
nicht, muss er wieder vom Ab-
schlag gespielt werden. Hat der Ball 
die Grenzlinie überwunden, wird 
er von dort weitergespielt, wo er 
liegenbleibt. 

• Bleibt ein Ball zu nahe an einer 
Bande oder am Hindernis liegen, 
darf er auf die Ablegelinie gelegt 
werden. 

• Verlässt der Ball nach korrekter 
Überwindung des Hindernisses die 
Bahn, ist er von dort weiterzuspie-
len, wo er die Bahn verlassen hat. 
Strafpunkte gibt es nicht. 

• Es gewinnt der Spieler, der für alle 
Bahnen insgesamt am wenigsten 
Schläge benötigt.
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