Jeux de concentration

Mauvaises nouvelles Principe: L'un des six éleves appelle un de ses ca-
marades par son nom d'artiste. L'éleve désigné doit

Organisation: Groupez-vous par six et formez un cercle. Chaque se lever et citer aussi vite que possible un autre nom

éleve choisit un nom d‘artiste et le communique au groupe. Un  d‘artiste. S'il réagit trop lentement, il recoit un léger

septieme éléve se tient au milieu, un journal roulé dans la main. coup de journal sur la téte, puis il change de place
avec le joueur placé au milieu du cercle.

Variantes
* Les deux ou les trois derniers noms cités ne doivent ~ Module
pas étre répétés. «Travail

e Le joueur du milieu choisit un mouvement. Ce  en groupe»
mouvement doit étre répété par les joueurs appe-
|és lorsqu'ils désignent un nouveau nom d'artiste.

Conseil: Si c’est trop simple, on peut agrandir le
groupe. Pour les jeunes joueurs, simplifier les noms
a trouver (animaux, prénoms).
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