Jeux de société

Cris et chuchotements Organisation: Groupez-vous par quatre et formez des cercles.
Principe: Dans chaque groupe, un éléeve montre un mouve- L)
ment qu’il accompagne de paroles a voix basse ou d'un bruit
guelconque. Son voisin reproduit le mouvement, mais avec plus
d’intensité, et il répéte les paroles a voix plus haute. Et ainsi de
suite, a tour de role, jusqu'a ce que le volume sonore soit au
maximum. Les joueurs essaient aussi de varier leurs mimiques.
Module
Fin du jeu: Retour progressif au calme et aux chuchotements, ou  «Travail
fin abrupte et recommencement du jeu depuis le début. en groupe»

Conseil: Prévenir les voisins sensibles au bruit!
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