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Gesellschaftsspiele

Bis zum Gehtnichtmehr Organisation: Stellt euch zu viert in einem Kreis auf.

Spielidee: Eine Schulerin zeigt eine Bewegung vor und un- L)
terstreicht diese mit leisen Worten oder einem Gerausch. Der
Néchste ahmt die Bewegung und die Worte nach, flhrt sie aber
intensiver und lauter aus. So geht es weiter, bis der maximale
Larmpegel erreicht ist. Versucht auch, den Gesichtsausdruck ste-
tig zu verandern.
Modul
Spielende: Die Schilerinnen werden entweder wieder leiserund ~ «Gruppenspiele»
zurlickhaltender, oder das Spiel wird neu gestartet.

Tipp: Warnt larmempfindliche Nachbarn vor.
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