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Stufe 1. - 2. Schuljahr 

Dimension Sachkompetenz 

Teildimension Körperausdruck 

Kompetenz Sich pantomimisch ausdrücken 
und Bewegungen weiter 
entwickeln können 

Niveau B Ich kann einen 
zusammenhängenden Ablauf 
erkennbar darstellen. 

 
 
 
 
 Tiergeschichte 
  
Aufgabe und Durchführung Die Schülerin bzw. der Schüler muss ein Tier und eine dazu passende kleine Geschichte mit 

drei Handlungen einer kleinen Gruppe von Mitschüler/innen pantomimisch darstellen. 
 

Bewertung/ Anforderung Die Tierbewegungen müssen typisch sein. Die drei Teile der Geschichte müssen erkennbar 
sein. Der Test ist erfüllt, wenn die Mitschüler/innen das Tier und die Geschichte in groben 
Zügen erraten können.  
 

Beobachtungspunkte  Es dürfen keine Tiergeräusche gemacht werden. 
 

Anweisung für die  
Schüler/-innen 

«Stell mit deinem Körper ein beliebiges Tier dar. Bewege dich wie dieses Tier und versuche 
gleichzeitig eine kleine Geschichte mit 3 Teilen zu spielen, die zu diesem Tier passt. Du darfst 
keine Geräusche dazu machen.» 
 

Aufbau Die Lehrperson teilt der Testperson ein Tier zu. 
 

Material ca. 20 – 25 Kärtchen mit bekannten Tieren. 
 

Quelle Baumberger, J., Müller, U. & Nuttli, P. (2002). Unterrichtshilfen zu Planen – Durchführen  - 
Auswerten. Lehrbeilagen zum Lehrmittel Sporterziehung Band 3. Horgen: bm-sportverlag.ch. 
 
Zeit ca. 2 Min. pro Schülerin bzw. Schüler 

 
Organisation Je eine Gruppe von Schüler/-innen (Klasse in 4 Gruppen aufteilen) in 

einer Turnhallenecke. Die Tiere sollen den Schüler/-innen bekannt sein. 
 

Testpersonen 1 Testperson pro Kleingruppe, die Testperson wechselt innerhalb der 
Gruppe, bis alle an der Reihe waren 
 

Praktische Umsetzung und 
Erfahrungswerte 
 

Probleme Ratende Schüler/-innen müssen sich absprechen, bevor sie die Tierart 
nennen. (Kein Reinrufen!). Trotz einer guten Darstellung kann das Tier 
unter Umständen nicht erraten werden (Schüler/-innen kennen Tier nicht 
oder kennen den Namen des Tieres nicht). 
Der Testperson kommen unter Umständen nicht drei Handlungen zur 
Darstellung in den Sinn. 



 
 

  
 
Anhang 1: Kopiervorlage zu Tiergeschichte 
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