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Thème du mois 09/2012: Burner Games

Forme de tournoi: Burner Challenge

Les «Burner Games» peuvent se combiner à merveille pour donner  
naissance à différentes sortes de tournois et de concours d’équipe.  
Voici quelques idées d’organisation.

Circuit
Nombre de joueurs:  à partir de 50 personnes
Infrastructure:  salle de sport triple
Durée: 90 minutes

A chaque salle correspond un jeu différent, par exemple le biathlon, le «Cervin» et la 
balle à deux camps. Sept équipes se rencontrent, une étant à chaque fois au repos. 
Les parties durent huit minutes. A la fin de chaque match, les équipes se décalent 
d’un terrain dans le sens des aiguilles de la montre (voir illustration) jusqu’à ce qu’elles 
aient pratiqué deux fois chaque discipline et rencontré chaque adversaire. Si la balle 
à deux camps n’est pas terminée au coup de sifflet final, on compte le nombre de 
rescapés de chaque équipe. La victoire rapporte trois points, le match nul un point et 
la défaite aucun. Quelle équipe se montrera la plus performante à la fin du tournus?
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