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Monatsthema 09/2012: Burner Games

Turnierform: Burner Challenge
Burner Super League
Anzahl Spielende:	 ab 16 Personen
Platzbedarf: 	 Normale Turnhalle
Zeitbudget: 	 variabel

Eine Disziplin wird in beliebiger Zahl parallel aufgebaut. Sehr gut eignet sich dazu z. B. 
«Aufräumen». Die Spielenden werden in Teams à 6–8 Personen eingeteilt. Wichtig 
ist, dass alle Spielfelder von je zwei Teams besetzt sind. Die Spielstationen werden 
aufsteigend mit Liga-Bezeichnungen versehen, z. B. 1. Liga Promo, Challenge League, 
Super League. Nun wird auf Zeit gespielt. Im Unterschied zur Grundform bleiben nun 
jeweils zwei Teams bei der gleichen Matteninsel. Wer die Insel verlassen muss, hat 
Pause, bis die Runde zu Ende ist. Nach drei Minuten wird der Spielbetrieb unterbro-
chen. Sieger ist das Team, das noch mehr Spielende auf der jeweiligen Matteninsel 
hat. Überlegene Teams erhalten drei Punkte und steigen eine Station auf, unterlegene 
Teams steigen ab. Bei Unentschieden erhält jedes Team einen Punkt – über Auf- und 
Abstieg entscheidet eine Runde «Schere Stein Papier». Der Sieger des obersten Feldes 
und der Verlierer des untersten Feldes bleiben an ihrem Platz.

1. Liga Promo Challenge League Superleague

Verlierer Promo

Sieger Promo

Sieger Challenge L.

Verlierer Challenge L.

Verlierer Superleague

Sieger Superleague

Variationen
•	Es können auch verschiedene Disziplinen im Championsleague-Modus bestritten 

werden. 


