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Buchtipp: Spiele fur die Gruppe

Wie erzielt man ein Gemeinschaftsgefiihl fir gruppentaugliches Sozialverhalten? In diesem Buch
setzen sich die Autoren mit diesem Thema auseinander und entwickeln erlebnispadagogisch
ausgerichtete Spiele als Basis fiir eine Teamstruktur.

Spiele fiir die Gruppe

Die Spiele werden in sechs verschiedene Phasen untergliedert, die dem Verlauf zur Teambildung entsprechen.
Beginnend mit Kennlern- und Kommunikationsspielen, Gber Vertrauens- und Rollenfindungsspiele bis hin zu
Teamordnungs- und Teamarbeits- sowie letztlich den Reflexionsspielen werden die verschiedenen
Aufbauprozesse einer Teamentwicklung durchlaufen.

Die Spielesammlung eignet sich fir jede Art der Gruppenarbeit sowie zum Einstieg in Themen wie Freundschaft,
Klassengemeinschaft oder Integration. Die praktischen Stationskarten enthalten eine Spielleiter-Anleitung zur
Umsetzung der Spiele sowie Materialangaben und Sicherheitshinweise.

Zusatzlich gibt es zu jedem Spiel eine kurze Einleitung einschliesslich einem Kriterienkatalog. Symbole auf den
Karten ermdglichen eine schnelle Umsetzung der Spiel- und Ubungsformen.

Markus Kdffer, Leiter Mediathek, Bundesamt fiir Sport BASPO, 2532 Magglingen
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