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Burner Games - Aufwarmen: Klammerlifangis

Das bekannte Lauf- und Fangspiel eignet sich fiir Gross und Klein. Wenn noétig kann das Spielfeld
eingegrenzt werden, so dass weniger Fluchtmoglichkeiten bestehen.

Anzahl Spielende 15-35
Intensitat XX
Materialaufwand XX
Zeitaufwand X

Jeder Spielende erhalt vom Leiter flinf Wascheklammern, welche er an seiner Kleidung befestigt (empfindliche
Korperstellen sind auszusparen). Auf ein Startzeichen hin versucht jeder Spielende, den andern die Klammern
abzunehmen. Erbeutete Klammern missen sofort an der eigenen Kleidung befestigt werden. Wer keine
Klammern mehr hat, muss eine Zusatzaufgabe ausfihren und erhalt darauf vom Spielleiter eine neue Klammer.
Esist verboten, sich hinzulegen oder an die Wand zu dricken.

Hinweis: Wenn es Spielende mit Gbertriebenem Fluchttrieb hat, Spielfeld mit Markierungen eingrenzen. Wer auf
der Flucht das Feld verlasst, muss eine Klammer an den letzten Verfolger abtreten.

Variationen

« Den Klammerfarben verschiedene Punktzahlen zuweisen.
« InZweierteams oder kleinen Mannschaften spielen.

Material: Wascheklammern in verschiedenen Farben

Quelle: Muriel Sutter, Burner Games
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