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Burner Games - Vollgas: Matterhorn-Ball

Eine Brennball-ahnliche Spielvariante rund um das Matterhorn. Ein intensives Spiel, das fir
enormen Spass bei den Teilnehmerinnen sorgt.

Anzahl Spielende 16-30
Intensitat XXX
Materialaufwand XXX
Zeitaufwand XXX

Vorbereitung

In der Mitte der Halle wird das «Matterhorn» aufgebaut (s. Foto): Vier Barren werden parallel platziert, darauf
werden im 90°-Winkel sechs diinne Matten gelegt, bis alle Holme bedeckt sind. Darauf kommen im 90°-Winkel
zwei dicke Matten. Zuoberst kommen vier 16er-Matten und darauf der grosse Lehrer-Schltsselbund. An der
Frontseite des Matterhorns wird senkrecht eine dicke Matte angebracht, davor ein Minitramp aufgestellt. Auf der
rechten Seite wird aus finf Schwedenkasten eine Treppe gebaut. Auf der Hinterseite wird eine Bank befestigt.
Auf der 4. Seite wird eine dicke Matte zum herunterspringen platziert.

ki

Ablauf

Es werden zwei Teams gebildet und es wird Brennball-dhnlich gespielt: Die Angreifer agieren in 2er-Teams. Sie
werfen von der Grundlinie des Volleyballfelds her zwei Softballe weg, laufen sofort los und versuchen, aufs
«Matterhorn» zu klettern. Gelingt dies via Treppe, gibt's einen Punkt, via Trampolin drei Punkte und via Bankli vier
Punkte. Die Punkte zahlen nur, wenn der Spielende auf der obersten Mattenschicht ist und den Schlisselbund
schittelt, bevor er getroffen wird. Es kénnen beide angreifenden Spieler auf verschiedenen oder auch dem
gleichen Weg punkten. Wenn ein Spieler getroffen wird, darf der andere trotzdem noch weiterklettern und
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punkten. Die Spielrunde endet, wenn beide Spielende entweder auf dem Gipfel oder getroffen sind. Dann
kommen die nachsten dran. Auf diese Weise versucht das angreifende Team innert sieben Minuten maéglichst
viele Punkte zu erzielen. Das verteidigende Team erlauft sich sofort die Balle und versucht die angreifenden
Spielenden abzuwerfen. Treffer via Gerate zahlen dabei nicht. Spielende, die bereits den Schlissel geschiittelt
haben, diirfen nicht mehr abgeworfen werden. Die Verteidiger dirfen nicht im Weg stehen (Trampolin!) und
NICHT das «Matterhorn» betreten. Nach sieben Minuten werden die Rollen der Teams gewechselt.

Material: 2 Softballe, Spielbandel, 4 Barren, 4 dicke Matten, 6 diinne Matten, 4 16er-Matten, 1Bank, 5
Schwedenkasten, TMinitramp, Schlisselbund

Quelle: Muriel Sutter, Burner Games
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