
G+S-Kids – Lottare e azzuffarsi: La regina dell'isola
I bambini, durante questo esercizio, devono conquistare un territorio e difenderlo. Tutto si svolge
su un tappetino. Chi esce da questa zona ha perso.

Due bambini cercano di spingersi a vicenda fuori da un territorio (due tappetini). Per vincere si deve però restare
con almeno parte del corpo all’interno del tappetino.

Variante

Il gioco si può fare anche al contrario; due bambini si trovano fuori dei tappetini e sono gli squali, che
cercano di trascinare in acqua gli abitanti dell’isola. Chi viene trascinato fuori dal tappetino toccando terra
con una qualsiasi parte del corpo diventa a sua volta pescecane.
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