
Spielen mit Ball - Zielen: Intercrosse (Niveau C)
Die Lernenden machen während dem Intercrosse-Spiel so viele Würfe wie möglich aufs Tor,
wobei sie möglichst oft treffen sollen: Das prüft die Lehrperson mit diesem Test.

Beim Anstehenden Intercrosse-Spiel von zehn Minuten versuchen die Lernenden möglichst oft erfolgreich aufs
Tor zu werfen. Die Lehrperson wird sämtliche Torwürfe notieren. Das Ziel der Lernenden wird sein, mindestens
die Hälfte der Würfe aufs Tor zu platzieren und mindestens ein Tor zu erzielen.
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Allgemeine Hinweise

Kompetenzen werden durch die Angabe von drei Niveaus gemessen. Dabei kann Niveau A von fast allen,
Niveau B vom Durchschnitt und Niveau C von den besten Schülerinnen und Schülern erreicht werden.
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