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Tennis - Doppio: Sei servizi

Questo esercizio consente ai giocatori di migliorare il gioco del doppio in generale ma anche il
servizio. Ogni coppia ha infatti a disposizione solo sei tentativi.

Si gioca seguendo le regole classiche del doppio. Per ogni game chi ‘
serve ha pero a disposizione solo sei tentativi. Se le sei palline sono
esaurite e il game non e ancora finito la coppia ha perso.

Varianti

« Giocare con cinque o sette servizi per game.
« Per ogni game occorre annunciare un punto, che conta doppio.

Fonte: Inserto pratico «mobile» 55/2009, Simone Bachmann, Marcel Meier
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