
Darstellen: Tierrätsel (Niveau C)
Bei diesem Test müssen die Kinder die Gangart eines Tieren imitieren. Zusätzlich zur Gangart
müssen sie ein bestimmtes Gefühl darstellen.

Zwei Kinder einer Vierergruppe rennen eine Strecke, um dort je zwei
Karten aufzudecken. Die eine Karte stellt ein Tier dar, die andere ein
Gefühl. Auf dem Rückweg zu den anderen beiden Kindern durch den
Gerätegarten stellen sie ihr Tier in der entsprechenden Stimmung dar.

Die zwei wartenden Kinder versuchen die zwei Tiere und deren
Stimmung in nur einem Versuch zu erraten (z.B. ein trauriges Pferd). Danach stellen die Kinder, die vorher
geraten haben, die Tiere dar. Jedes Kind stellt drei verschiedene Tiere dar.
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Allgemeine Hinweise

Kompetenzen werden durch die Angabe von drei Niveaus gemessen. Dabei kann Niveau A von fast allen,
Niveau B vom Durchschnitt und Niveau C von den besten Schülerinnen und Schülern erreicht werden.
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