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Eislauf - Kleine Spiele: Tierpark

In dieser Ubung kénnen die Kinder die Bewegungsvorstellung und ihre Kreativitat fordern. Das
Spiel kann gut als Ausklang einer Lektion angewandt werden.

Die Gruppe wird in zwei Halften geteilt. Die eine Halfte stellt in der
Gruppe vereinbarte Zootiere dar, die sich frei im Raum bewegen.

Die Tierparkbesucher (andere Gruppenhalfte) missen herausfinden,
welche Tiere sie sehen. Wie viele Tiere erkennen sie? Rollentausch.

Variation

« Als Fangen-Flichten-Spiel durchflhren. Die Gruppen sind je an einer Bande. Die
Gruppe, die Tiere darstellen, fahren vor die andere Gruppe (ca. 2 m Abstand), sobald
die ratende Gruppe das Tier herausfindet, flichtet die Tiergruppe zurlck an ihre
Bande. Die ratende Gruppe versucht die Tiere zu fangen. Wird ein Kind aus der
Tiergruppe gefangen, wechselt es zur anderen Gruppe.

Quelle: Ina Jegher, J+S-Fachleiterin Eislauf, Lea Seiler, J+S-Leiterin Eiskunstlauf
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