
Baseball: Retour à l'expéditeur
Cet exercice développe le sens tactique. L’introduction de la règle «retouche» contraint les
élèves à frapper les balles au bon endroit.

La balle est lancée au batteur par un coéquipier. Si les défenseurs
récupèrent la balle à la volée (fly), le batteur est éliminé. Les coureurs qui
ont quitté leur base doivent y revenir (voir règles du jeu pour l’école). Il
suffit alors aux défenseurs de fermer la base pour les éliminer. Cette
règle oblige les coureurs à ne pas se précipiter tête baissée dès que la
balle est partie mais les incite à avancer prudemment, pour pouvoir
revenir en arrière si nécessaire. Deux règles complémentaires:

1. Un fly en dehors du champ de jeu total élimine le batteur
et oblige les coureurs à revenir à la base précédente.

2. Si la balle frappée roule du champ intérieur dans le
territoire des fausses balles, elle est non valable. Par
contre, si elle roule du champ extérieur dans le territoire
des fausses balles, elle est jouable.
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