
Giochi di transizione – In capanna: Memoria
fotografica
Gli studenti attivano l’investigatore che hanno in sé: devono ricordare delle situazioni precisamente e far prova di
avere una memoria fotografica.

Un allievo viene nominato detective e osserva da vicino tutti i compagni prima di lasciare la stanza. Poi due allievi
si scambiano i loro berretti e/o maglioni. A questo punto il detective viene chiamato e deve scoprire cosa è
cambiato.

Varianti

• Diversi allievi si scambiano i vestiti.
• Si cambiano solo i posti a sedere.
• Tutti gli allievi dispongono sul tavolo oggetti diversi. Mentre il detective è alla

porta, il gruppo fa sparire uno o più oggetti. Il detective deve scoprire cosa è
scomparso.
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