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Darstellen: Tierratsel (Niveau A)

Bei diesem Test werden die pantomimischen Fahigkeiten der Kinder gepriift. Die Schiiler miissen
die Gangart verschiedener Tiere nachahmen kdnnen.

Zwei Kinder einer Vierergruppe rennen eine Strecke, um dort je eine [@ 1 19
Tierkarte aufzudecken. Auf dem Riickweg zu den anderen beiden Kindern /- \ .
stellen die Kinder ihr Tier dar.
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Die zwei wartenden Kinder versuchen die zwei Tiere in max. je drei 5:;? ' el
Versuchen zu erraten. Danach stellen die Kinder, die zuvor geraten

haben, die Tiere dar. Jedes Kind ahmt insgesamt drei verschiedene Tiere nach.

Tierratsel (Niveau A)(pdf)

Tierrétsel (Niveau A): Beurteilungsbogen (xIs)

Aligemeine Hinweise

Kompetenzen werden durch die Angabe von drei Niveaus gemessen. Dabei kann Niveau A von fast allen,
Niveau B vom Durchschnitt und Niveau C von den besten Schulerinnen und Schilern erreicht werden.
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