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Sport und Handicap - Zufall und Gluck: Tierlotto

Je nach Tierkarte sich fortbewegen und eine Reihe des Lottoscheins fiillen. Das Gliick beim
Ziehen der Karte entscheidet, wie schnell der Lottoschein voll ist.

Im Viereck ist flr jede der vier Gruppen ein Lottoschein auf einer Matte
ausgelegt. In der Mitte befindet sich das Depot mit verdeckten
Tierkarten. Ein Kind jeder Mannschaft holt sich eine Karte aus der Mitte.

Die Gruppe rennt mit entsprechender Fortbewegungsart des Tieres
einmal um das Viereck herum und kann dann das Tier auf dem eigenen
Lottoschein abdecken. Die nachste Karte holen und wieder rennen.
Welche Gruppe hat zuerst eine senkrechte Reihe voll?

Variation

» Jede Gruppe zieht zu Beginn des Spiels eine Tierkarte. Die Reihe mit dem gezogenen
Tier muss abgedeckt werden.

Bemerkung: Je nach Voraussetzung den Laufweg verkleinern (um drei oder zwei Matten rennen) oder zu zweit
rennen (Sehbehinderung).

Material: Matten, Tierlottokarten

Vorlage Tierlotto (pdf)
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