
Il movimento come strumento di apprendimento –
Lo spazio: Gioco della campana con coccodrilli
Questa attività permette di stabilire una corrispondenza fra lo spazio concreto e un piano.

Un mazzo di schede che rappresentano un gioco della campana con dei
coccodrilli è appoggiato per terra (rovesciato), vicino al gioco della
campana vero e proprio.

A turno, gli allievi girano una scheda e saltano posando i piedi solo sulle
caselle della campana che corrispondono alle caselle bianche della
scheda (senza coccodrillo).

Quando il gioco è stato ben assimilato si può cercare di eseguirlo a
memoria.

Materiale: schede (v. «Modelli da scaricare», pdf), gioco della campana

Fonte: Aline Schoch Prince, coordinatrice del progetto «Youp’là bouge! à l’école», Marianne Fluck
Felix e Annette Matthey-Christen, insegnanti di scuola dell'infanzia
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