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Rhythmus - Gestalten: Takt - Pausenspiel

Wihrend dieser Ubung lernen die Kinder gerade und ungerade Taktarten kennen. Die kdnnen die
Dauer einer Bewegung der Lange des Taktes oder einer rhythmischen Struktur anpassen.

Die Kinder hdren sich unterschiedliche rhythmische Muster an. Nach
jedem Takt folgt eine gleich lange Pause.

Diese wird gefllt, indem das gehdrte rhythmische Motiv in Bewegung
umgesetzt wird. Die Bewegung kann vorgegeben aber auch von den
Kindern spontan erfunden werden.

Das rhythmische Muster kann mit einem Tamburin geschlagen werden.
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Musikvorschlag: Spielen auf Tamburin
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	Rhythmus – Gestalten: Takt - Pausenspiel
	Während dieser Übung lernen die Kinder gerade und ungerade Taktarten kennen. Die können die Dauer einer Bewegung der Länge des Taktes oder einer rhythmischen Struktur anpassen.


