
Spielen – Laufspiele: Schlangenparcours
Die Stafette in Form eines Schlangenparcours erlaubt verschiedene Variationsformen
hinsichtlich der Laufstrecke und der Teamgrösse bzw. der Teamorganisation.

Ein Endlos-Parcours wird in vier Teilstrecken gegliedert (siehe Skizze).
Es werden vier gleich grosse Teams gebildet. Jedes Teammitglied erhält
eine Nummer (1 bis 5). Es starten alle Teams gleichzeitig von einem
anderen Startplatz aus.

Das Team gewinnt, das den Startplatz nach fünf absolvierten Runden
zuerst erreicht.

• 1. Runde: ganzes Team
• 2. Runde: Spieler 1, 3, 5
• 3. Runde: Spieler 2, 3, 4
• 4. Runde: Spieler 1, 2, 5 5. Runde: ganzes Team

Vor dem Start haben die Teams zwei Minuten Zeit, sich zu organisieren.
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