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Good Practice - Spielgrundformen: Passspiele -
Reifenschnappball

Die Spieler konnen im Spiel einen Ball annehmen und abspielen, Zuspiele verhindern, sich frei
stellen und in der Gruppe sinnvoll zusammenspielen.

« Mehr Passspiele

Zwei Teams: Im Spielfeld werden zwei Reifen mehr als Spieler pro Team
auf den Boden gelegt. Jedes Zuspiel auf einen in einem Reifen
stehenden Mitspieler gibt einen Punkt. Nach einem Ballverlust erhalt das
gegnerische Team den Ball. Welches Team erzielt mehr Punkte?

$

Spielgrundformen: Passspiele

einfacher

o Anzahl Reifen erhdhen
o Grossere Reifen
+ Feld vergrissern

schwieriger

« Kein Rickpass zum zuspielenden Mitspieler

« Ein Team erhalt einen Punkt, wenn der Ball mit einem Pass via Bodenkontakt in einem
am Boden liegenden Reifen zugespielt wird; stellt ein Gegenspieler seinen Fuss in den
Reifen, ist dieser blockiert

« Lebendiges Tor: Ein Team erhalt einen Punkt, wenn der Ball durch die gegratschten
Beine eines anderen Spielers zugespielt wird

Material: Ball, Reifen, Spielbandel

Quelle: J+S Manual Grundlagen
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