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Reaktion und Schnelligkeit: Kuckuck (Niveau C)

In diesem Test wird gepriift, ob die Schiiler in einem Spiel schnell rennen und auf Mitspieler
reagieren konnen, um Zusammenstosse zu verhindern. Kompetenz: auf Reize reagieren und
Bewegungen entsprechend anpassen kénnen.
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Vier Kinder transportieren moglichst schnell je drei Tennisballe von der
einen Seite zur anderen. Dabei dirfen sie nur immer einen aufs Mal tragen. Je zwei Kinder laufen dabei in die
entgegengesetzte Richtung.

Es starten also zwei Kinder auf der rechten Seite und zwei auf der linken Seite. Die Schachteln der Kinder stehen
in einem Abstand von 20 cm nebeneinander.

Kuckuck (Niveau C)(pdf)

Kuckuck (Niveau C): Beurteilungsbogen (xIs)

Allgemeine Hinweise

Kompetenzen werden durch die Angabe von drei Niveaus gemessen. Dabei kann Niveau A von fast allen,
Niveau B vom Durchschnitt und Niveau C von den besten Schilerinnen und Schiilern erreicht werden.
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