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Schwimmen lernen - Spiele im Wasser: Tupfball

Jager und Gejagte: In diesem, bewahrten Spiel bewegen sich die Kinder moglichst schnell im
Wasser und versuchen, dem Jager zu entfliehen.

2 bis 4 Schuler haben je einen Ball. Sie versuchen, in moglichst kurzer
Zeit andere Schiler mit dem Ball zu berlihren (zu tupfen). Wer berthrt
wurde, muss den Ball nehmen und ist selbst Jager, bis wieder ein anderer
Schiler getupft wird.

Material: Ball

Weitere Spielideen

Stafettenformen

- Ballspiele im Wasser
- Begegnungs-, Gruppen-, Einbahn- und Pendelstafetten

Fangspiele

« z.B.: Tunnel, Seepferd, Krokodil, Paarfangen, usw.
Parcours

« Verschiedene Stationen vorbereiten. Jedes Kind muss den Parcours 1bis 3 Mal
wiederholen.

— Ubungssammlung: Auf die Stufen verteilt (pdf)
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