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Badminton - Spielerische Wettkampfe: Gambling

Die Schiiler lernen in dieser Ubung mit Drucksituationen umzugehen. Pro Spielzug kénnen Punkte
gesetzt werden. Spielende kdnnen selber entscheiden, wie viel Risiko sie eingehen wollen.

Beide Personen spielen ein Halbfeldeinzel und haben zu Beginn flinf
Punkte auf ihrem Konto. Die Aufschlagerin kiindigt beim Service an, wie - Pra jg?
viele Punkte sie setzen will. Gewinnt sie den folgenden Ballwechsel, % 3t
gehdren die gesetzten Punkte ihr, ansonsten erhalt die Gegnerin wie
dblich einen Punkt. Wenn die Aufschlagerin keine Punkte gesetzt hat,
wird um einen Punkt gespielt.

Variationen

« Die gesetzten Punkte gehen verloren.
« Die gesetzten Punkte gehen an die Gegnerin.

Quelle: Bericht | Shuttle Time: Badminton zu Gast in der Schule
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