So kdénnen Punkte einfach und gut sichtbar gezahlt werden:

¢ Resultattafel Sprossenwand: Jedem Team ist ein Spielband in
einer anderen Farbe zugeordnet. Dieses wird an der Sprossenwand
aufgehangt. Pro Punkt wird das Spielband eine Sprosse nach oben
verschoben.

¢ Kreidestriche: Die Wandtafel oder der Boden dient als Punktetafel.

¢ Punkte sammeln: Nach jedem erzielten Punkt kann das Kind einen
Ball, Tannzapfen, Stein, eine Murmel oder einen Schneeball in einen
Behalter legen.

e Wascheklammern: Aus Karton kann eine einfache Resultattafel
gebastelt werden. Jedes Team erhalt eine farbige Wascheklammer.

e Leiterlispiel ohne Leitern und Rutschen: Die Teams kénnen mit
ihrer Spielfigur die erzielte Punktzahl auf dem Spielbrett vorricken.
e Zahlrahmen.

Durch Gluck oder Pech beeinflusste Zahlweisen:

¢ Bild zeichnen: Jedes Team erhélt ein Blatt Papier. Nach jedem Punkt
darf es einen Strich zeichnen. Das Team mit der originellsten Strich-
zeichnung gewinnt.

o Leiterlispiel mit Leitern und Rutschen: Die Teams konnen mit
ihrer Spielfigur die erzielte Punktzahl auf dem Spielbrett vorricken.

e Turmbau: Pro Punkt erhalten die Kinder ein Holzklétzchen oder
einen Schneeball. Das Team mit dem hochsten Turm gewinnt.

e Langste Schnur: Pro Punkt erhalten die Teams ein Stlick Schnur, das
sie an die bereits vorhandenen kntpfen. Das Team mit der langsten
Schnur gewinnt.
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