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Tema del mese 09/2012: Burner Games

Torneo con «Burner Games»

King of the Court
Numero di giocatori: 20-50 persone
Spazio necessario:  due palestre
Durata:  variabile

Preparare due campi con due giochi diversi. Per esempio «Palla prigioniera di Ne-
anderthal» e «Segna e togli». Formare 5-6 squadre da 6-8 persone. In ogni campo 
iniziano a giocare due squadre, le altre aspettano accanto ai campi da gioco. Alla fine 
di ogni turno, gli sconfitti sono sostituiti da una squadra che è in pausa. I vincitori 
ottengono un punto e rimangono in campo per il prossimo turno. In questo modo, 
si possono giocare quanti turni si vogliono. I giochi sono attribuiti in modo casuale e 
non secondo la loro importanza. 
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Varianti: 
•	questo	tipo	di	torneo	si	presta	anche	per	giocare	un	solo	«Burner	Game»	 

su entrambi i campi.
•	si	può	svolgere	il	torneo	«King	of	the	court»	partendo	da	un	minimo	 

di 3 squadre (un campo e un gioco solo).
 


