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Tema del mese 09/2012: Burner Games

Torneo con «Burner Games»

Burner Super League
Numero di giocatori:	 da 16 persone
Spazio necessario: 	 palestra normale
Durata: 	 variabile

Preparare il materiale per lo stesso gioco in diverse postazioni parallele una all’altra. Il 
gioco «Campionato delle isole» si presta particolarmente bene per questo tipo di tor-
neo. Formare squadre da 6 fino a 8 persone. È importante che su ogni campo da gioco 
ci siano due squadre. Le postazioni rappresentano i diversi livelli di un campionato in 
ordine ascendente, per esempio Prima lega promozione, Challenge League e Super 
League. Si gioca per un determinato periodo di tempo. Diversamente dalla versione 
di base di questo gioco, in questa variante rimangono sempre solo due squadre sulla 
stessa isola di tappetini. Chi viene scacciato dall’isola fa una pausa finché finisce il 
turno che dura tre minuti per tutti. Vince la squadra che ha più giocatori sull’isola alla 
fine del turno. I vincitori ottengono tre punti e sono promossi nella lega superiore. La 
squadra che perde retrocede. Se dopo il turno di tre minuti le squadre pareggiano, 
ottengono entrambe un punto. Per decidere chi viene promosso e chi retrocede, si 
gioca a un giro di «sasso carta forbice». I vincitori nel campo della Super League e 
gli sconfitti dell’ultima divisione rimangono nel rispettivo campo.
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Variante:
•	il torneo Super League si presta anche per altri «Burner Games». 


