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Thème du mois 09/2012: Burner Games

Forme de tournoi: Burner Challenge

Super League
Nombre de joueurs: 	 à partir de 16 personnes
Infrastructure: 	 salle de sport normale
Durée:	 variable

Des équipes de six à huit joueurs s’affrontent en duels sur trois terrains: «Super 
League», «Challenge League» et «1re ligue». Le jeu «Bon débarras» convient particu-
lièrement bien à ce système. On joue au temps. Au signal, les adversaires essaient de 
se sortir mutuellement des tapis. Le joueur éliminé attend la fin du tour. Après trois 
minutes, l’équipe qui compte le plus de joueurs sur les tapis remporte trois points et 
monte d’une ligue. L’équipe perdante descend d’une ligue. En cas d’égalité, on se 
départage au jeu «Feuille-caillou-ciseau». Le vainqueur du terrain «Super League» 
et le perdant du terrain «1re ligue» restent en place.

Variante
•	Proposer différentes disciplines selon le même principe de rotation.

1re ligue Challenge League Super League

Perdants
1re ligue

Vainqueurs
Ch. League

Perdants
Ch. League

Perdants
Super League

Vainqueurs
Super League

Vainqueurs
1re ligue


