Monatsthema 09/2012: Burner Games mObi Ie Sport oCh

Turnierform: Burner Challenge

Die Burner-Games lassen sich nicht nur als einzelne «Highlights» in eine
Sportstunde einbauen — man kann damit auch einen vielfaltigen Team-
wettkampf gestalten. Hierfiir bieten sich verschiedene Organisationsfor-
men an:

Burner circuit

Anzahl Spielende: ab 50 Personen
Platzbedarf: 3-fach-Turnhalle
Zeitbudget: 90 Minuten

Auf drei Feldern werden drei verschiedene Burner-Spiele aufgebaut, z.B. Blichsen-
Biathlon, Matterhorn und Flundern-Vélki. Die Spielenden werden in 7 Teams auf-
geteilt. Die Disziplinen werden auf Zeit gespielt, immer nach 8 Minuten wechseln
alle Teams im Uhrzeigersinn eine Position weiter (vgl. Grafik), bis jedes Team gegen
jedes und insgesamt jede Disziplin zwei Mal gespielt hat (eine Rotation). Falls das
Volkerballspiel beim Wechsel nicht zu Ende ist, gewinnt dasjenige Team, das noch
mehr Spielende im Feld hat. Fur jeden Sieg gibt es drei Punkte, flr ein Unentschie-
den einen und fir eine Niederlage keinen Punkt. Welches Team sammelt am meisten
Punkte wahrend einer vollen Rotation?
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